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Spelvirlden

Spelet utspelar sig i en snar framtid. Klimatforandringar driver megaféretag till att utveckla enorma vadermaskiner pa land, till havs och i rymden. Hosten
ska normalt sluta men istéllet sa borjar den backa tillbaka for att bringa en ny sommar. Elementarer som tidigare alltid verkat i det dolda manifesterar sig nu
for att bekdmpa hotet innan modernatur vaknar for att utbringa sin vrede, en handelse som skulle innebara slutet for manskligheten.

Elementarer

En elementar ar ett abstrakt vasen som finns 6verallt och har for manniskan évernaturliga krafter. Det ar inte forens nu som deras existens visar sig.



Spelledaren

En spelare tar pa sig rollen som spelledare. Denna beskriver handelser genom ord, text och bild som utvalda maste hitta en |6sning pa och genom

improvisation gestaltar alla personer de traffar pa.

Exempel:

Spelledaren hittar pa och berdttar fér de andra spelarna att parabolantenner byggs pa ett félt utanfér stan, de anvénds fér att styra vidermaskiner i

rymden. De utvalda mdste hitta ett sditt att stoppa detta, hur dr upp till dem.

Spelarna - De utvalda

Resterande spelare tar i par pa sig rollen som en utvald. Nar spelet startar sa ar den utvalda en vanlig manniska i vilken en elementars vasen just har
manifesterat sig, detta borjar som en uppenbarelse fér manniskan som hor en allt starkare inre rost. En spelare gestaltar manniskan och den andra

elementaren, tva viljor lasta i samma kropp.

Allteftersom elementaren blir starkare sa forandras den manskliga kroppen och blir till slut nagot som skulle kallas ett monster. Spelarna kan nar som skifta

mellan mansklig- och elementarform. Férmagan att skifta ar direkt kopplad till hur val de tva spelarna ar 6verens eller inte, om de ar i synk sa gar detta
enkelt men om de ar i konflikt sa kan det vara mycket svart och i varsta fall fastnar den utvalda i den ena eller andra formen.

Exempel pa elementarformer:

Niva 2 Vatten + nivd 2 Grénska, ett trdskmonster.
Niva 2 Vatten, en mdnniska som bérjar fa fjdll.
Niva 3 Vatten, en humaniod fisk-mdnniska hybrid.
Niva 4 Vatten, ett akvatiskt monster.

Formulér

Varje utvald beskrivs pa medféljande formular, fyll tillsammans i allt.

Formulir

Utseerde, comertar (sisd 2 - §)
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Krafter

En utvald bérjar utan krafter. Efter varje spelmote sa ska spelarna lagga ett poédng i en kraft som da blir
starkare for varje niva, men detta dndrar dven den utvalda fysiskt. Krafter kan blandas som spelarna vill
och kombineras for att fa nya effekter. Effekterna som beskrivs nedan ar riktlinjer, det ar upp till
spelarna att hitta kreativa satt att anvanda dessa. Spelledaren bér uppmuntra men krava bra

motiveringar och halla riktlinjerna.

Krafter over niva 1 kan bara anvéandas nar spelaren &r i sin elementarform vars utseende foéljer vilken

niva som anvands och dr som mest extrem vid niva 4.
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Kraft Niva 1 | Niva2 Niva 3 ' Niva 4 |
Ljus Lysa upp ett rum till dagsljus Blanda manniskor och djur Starkt sken som kan foérblinda | Ljusstrale koncentrerat till en kraftig
och branna hud laser
Morker Gora ett rum svart som natten | Framkalla natten helt och Forsvaga ljus fran artificiella Kontrollera skuggor daven om inget kastar
hallet kallor dem
Virme Hoja temperaturen i ett rum Smalta ett handtag Branna ner ett trad Smalta en bil
Kyla Sanka temperaturen i ett rum | Frysa ett glas Frysa en bil Frysa en liten sjo
Vind Framkalla kraftig vind Levitera manniska Levitera bil Framkalla en tornado
Vatten Kontrollera vatten efter vilja Frambringa kraftigt regn Foroka mangden vatten Hogtrycksvattenstrale som flyttar flera
ton eller skar genom stal pa kort avstand
Jord Fa ett foremal att vibrera Omforma ett féremal Forstora ett foremal Omvandla ett material till ett annat
kraftigt
Gronska Fa vaxter att frodas eller Fa vaxter att rora sig Fa rotter att vaxa till Véxa fro till ett stort trad

vissna

meterlanga armar




Konfliktresolution

Alla konflikter, dvs. dér rollpersonerna riskerar att bli skadade eller misslyckas med betydande konsekvenser, ska ses som valdigt svara om de inte anvander
list eller krafter. En spelare avgor utgangen pa en konflikt genom att sla 2T6. Varje utfall pa 4, 5 eller 6 ger ett lyckande, det kravs minst ett lyckade for att

vinna konflikten och spelledaren beskriver vad som hander. —  __ _ _ __ __ _ _ __ _ __ _ _ _ _ _
Dzlig pa (-IT6)

Saker den utvalde ar bra pa ger +1T6, saker den utvalda ar daligt pa ger -1T6.

Spelledaren kan ge ytterligare tarningar om spelarna ger bra forklaringar till varfér denna de har fordel utifran sin utvaldas yrke, bakgrund, kontakter osv.

Exempel:

Lisa vill bryta sig in i universitetet ddr de tror att foretag anlitar elever fér att forska pa nya vidermaskiner, genom att byta till elementarform och smdlta
dérrldset pa baksidan. Kalle hdller inte med, risken att aka dit dr stor, spelarna dr i en konflikt.

Bdda slar 2T6, spelledaren ger Kalle +1T6 for att de ér i médnniskoform och han styr den: Kalle sldr 1,3, 5 och Lisa 4, 6. Lisas vilja sker.

Skador

Skador kryssas i pa formuléret och dterfas efter varje spelméte, utvalda laker snabbt men vid 5 skador sa Yrke (+ITE)
dor de.

Skada

Exempel
Misshandlad 1 kryss. Skjuten 3 kryss.

Uppdrag

Varje spelmote fokuserar pa att utfora ett uppdrag men bor samtidigt handla om att ta hand om sina manskliga liv och halla sina elementarer hemliga for
myndigheter.

Exempel
Férhindra bygget av eller forstéra vidermaskin. Rekrytera hjdlpredor. Hjdlpa andra elementarer. Skydda mdnniskor fran aggressiva elementarer. GGmma sig
fran féretagssoldater/agenter/polisen.



Formulir

Mzinsklig spelare
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Elementar spelare |

Skada

Utseende, minniska (niva )

Utseende, elementar (niva 2 - 4)
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